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zpet na 1. cviceni

Sténové modelovani
Primitivy sténového modelovani

Plane: Mnohouhelnik urceny hranici (hranice prochéazi zada-
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sestrojen. Pocet stran 1ze urcit uvnitt piikazu Ciselné. Polygon lze

ulozit hranové (Save as Vector Form) a 1ze ho tedy povazovat i
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piikazy funguji stejné, jako pro hranové modely

Operace s plochami a krivkami
Nasledujici operace jsou ptistupné z menu Edit
t i\ Trim/Fillet - Fillet, Chamfer

Cut Plane Cut Plane rozsttizeni plochy podél zadané kiivky. Piikaz ocekava zadani dvou
bodi, kterymi oznac¢ime kiivku, podle které se ma stfihat, a plochu, kterd ma byt
rozsttizena

G0 Plane Subtract rozdil ploch. Ozna¢ujeme nejdiive plochu, kterd ma byt odectena,
/ \? -1 potom plochu, od které¢ odecitame.

m D Plochy Ize modelovat také z kiivek:

Plane Subtract Edit/Make Plane rovinnou uzavienou kiivku zméni na plochu. K¥ivka (hranice) se

e U T mu%e’sklavc’lat z Vlce’ CE}S'[I, t,y Vsa!( na selze musi navazovat. Pred
I volanim ptikazu musi byt cela hranice oznacena.

e
Curved
Smooth

=

Draw/Surface Connect - mezi dvéma nebo vice kiivkami v prostoru
sestroji pfechodovou plochu. Kiivky oznacujeme uvnitt ptikazu.
Hustotu sit¢ a jeji provedeni (Plane, Intermediate Breaks, Normal,
Curved, Smooth) miZeme volit rovnéz uvnitt ptikazu.

dldlw|d|o]oal:]e]=

Surface Connect



Hemesace 1) Rehgsoom [ Draw/Surface Patch sestroji pfe-chodovou plochu mezi tfemi ¢i ¢tyfmi
- kfivkami v prostoru. Kfivky musi tvofit uzavienou hranici. Uvniti ptikazu
volime pocet pricek (Planes Across, Planes Down) a oznacujeme

hrani¢ni kiivky.

ide Command————— WllShaing Options
Range Type
® Entire ¥iew  C Section ® Smooth O Quick
P}
Tﬁ?l Surface Patch ‘Range
! Entire ¥iew @ Section

Dalsi dvé operace neméni podstatu ploch, ale jsou diilezité pro prehlednost a kone¢nou tpravu modelu. Jsou ptistupne z
menu Tools:

Hide - odstranéni neviditelnych hran. Hrany si
mizeme nechat odstranit v celém aktualnim okné
(Entire View) nebo - protoZe se jedna jiZ o operaci
dosti Casové narocnou - pouze v zadaném vyfezu

(Section). Dale miizeme volit, zda ma byt na obrazovce zachovdno kotovani a text zasSkrtnutim polozek Text a
Dimension.

Shade - stinovani. Miizeme opé¢t volit stinovani celého aktualniho okna, nebo jen vytfezu i zachovani nebo skryti textu a
koétovani. Navic mizeme volit mezi hladkym a rychlym stinovanim (Smooth, Quick).



Cviceni: Sestrojte st¢novy model ohnuté trubky (kolena)

Reseni: Sestrojime nékolik kruhovych prifezi trubky a
pouzijeme Surface Connect.

Aby plocha nebyla "zkroucend", je tfeba prifezy ukladat
jako Line a pozorné volit body, kterymi kiivky oznacujeme. C:D =
Tim totiZ volime také spojovaci kfivky.

Model v DESIGN CAD <D

Cviceni: Sestrojte sténovy model ¢asti détské hracky urcené k nacviku rozpoznavani

tvard.

trary- Reseni: Je patrné z pfipojenych obrazk®, vyzaduje viak nékolik poznamek. Hrana dolni i horni
hrato] podstavy je tvofena pravidelnym Sestithelnikem, ktery musime ulozit jako Line. Bo¢ni stény

Circle Plane vytvofime pomoci Surface Connect. K "vrtani" otvorti budeme poticbovat Plane Subtract.

— Tvary, které budeme odstraniovat tvofi vzdy podmoZiny horni postavy. To je nepfijemné ze
] dvou divodl. Za prvé je tieba tvar sestrojovat mimo horni podstavu tak, jak je patrné z
[Z—_I'/ bokorysu. Jinak by totiz nebylo mozné jednoznacné oznacit odecCitanou plochu. Systém pak

odeCte pravouhly primét. Za druhé: hranice plochy musi by vzdy souvisla. Pokud neni,

_ rozd€luje systém plochu na dvé ¢asti (viz obr. Zoom Window dale). Je tedy obtizné vrtat
Polygon Ciw+Cut Plane

Plane nckolik otvorlt do téZe plochy. Je proto tfeba horni
- podstavu slepit z n€kolika ¢asti tak, aby kazdy otvor byl
vrtan do jiné plochy. K tomu pouZijeme piikaz Plane. K
vytvofeni kruhové vyseCe pouzijeme Circle uloZzenou
jako Plane, kterou ofezeme vhodné zvolenymi

piimkami (Cut Plane).

Polyzon (saved as Line)



Model v DESIGN C/
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